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Implementierung einer
iPad-Klasse
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Aachen, Stefan Lindlahr,
Michaela Rothlander
Monika Eck-Kamper

Gestaltung von digitalen
Lernarrangements im
Fachunterricht

German European School Singapore

(GESS)

Gute Schule in der digitalen Welt

Wir stellen lhnen hier drei
exemplarische Zugdnge zu
digitalem Lernen vor.

Unser Ziel ist, Sie damit in die
Lage zu versetzen, ein eigenes
Konzept an lhrer Schule zu
entwickeln und dabei alle
notwendigen Akteure und
Schritte im Blick zu haben.

Wahlen Sie den Startpunkt,
der am besten zu lhrer Schule
passt und informieren Sie sich
tiber die Schritte und Akteure
bei der Implementation!
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Motivation

Der Erstkontakt unserer Kinder zu Tablets, Computern bzw. Internet und
internetbasierten Programmen findet immer friher statt. Das verfolgen Eltern,
Erzieherinnen und Erzieher sowie Lehrerinnen und Lehrer durchaus auch mit Sorge.
Mittlerweile bedienen Kinder im Grundschulalter internetfahige Endgerate aber auch
sehr erfolgreich beim Lernen, und wir sehen, dass die spatere Berufswelt ohne digitales
Arbeiten nicht funktioniert.

Wir sind zum einen der Ansicht, dass das Interesse und die Kenntnisse der Kinder nicht
mehr ungenutzt bleiben sollten. Andererseits sehen wir die Notwendigkeit einer guten
Betreuung. Wir mochten die Kinder auf den modernen Wegen des Arbeitens und
Lernens padagogisch und erziehend begleiten. Sie sollen mit digitalen Medien und
Geraten bewusst umgehen lernen — und dies sowohl in ihrer Freizeit als auch im
Unterrichtsalltag. Daher mochten wir in unseren iPad-Klassen ganz besonders in
gemeinsamer Verantwortung mit den Eltern arbeiten.

Zielsetzungen

Beginnend ab Klasse 5 wird in der iPad-Klasse das Medium Tablet in die tagliche
Unterrichtsarbeit einbezogen. Wir méchten den Schilerinnen und Schiilern
bedarfsgerecht Medien zur Verfligung stellen und deren Grad der Komplexitat so
individuell wie méglich einstellen kdnnen. Es ist dariber hinaus unser Ziel, dass die
Schulerinnen und Schuler die Qualitat von Medien beurteilen konnen. AuBerdem kdnnen
wir mithilfe der technischen Maéglichkeiten, die das iPad bietet, den Lernprozess eines
jeden Einzelnen starker in den Blick nehmen. Das kann bei Lernschwierigkeiten sinnvoll
sein.

Durch die Verwendung von digital vorliegenden Schulbiichern mochten wir nicht zuletzt
Gewicht der Schultasche der Kinder reduzieren.

Neue
Aufgaben far
Schulleitung

Lesehilfe




Neue Aufgaben flr Schulleitung

Die Ermoglichung des digitalen Lernens erweitert die Aufgaben von Schulleitungen in
betrachtlichem Maf3e: Zum einen geht es um die Organisation einer technisch aufwandigen
und fur viele Akteure unbekannten Arbeit. Zum anderen geht es um die Verwendung von
zum Teil hohen Ausstattungs- und Anschaffungskosten. SchlieBlich geht es um eine neue
Verwaltung von Daten verbunden mit einem erhdéhten Bewusstsein von Datenschutz. Die
Komplexitat der Verantwortung wird noch weiter durch die Tatsache erhéht, dass sowohl
schulische als auch au3erschulische Akteure zusammenarbeiten mussen. Bei Konzepten, die
schilereigene Endgerate - sowie in dieser Handreichung beschrieben - zugrunde legen,
muss es darlber hinaus um eine genaue Rollen- und Verantwortungsklarung zwischen
Schule und Erziehungsberechtigte gehen.

Jeder einzelne oben beschriebene Bereich pragt eine Schule in bedeutsamer Weise.

Aus diesem Grund sollte die Verwaltung, die Koordination und die Supervision dieser
Prozesse unserer Auffassung nach von einem Mitglied der Schulleitung tGbernommen
werden. Hierbei ist zu klaren, in welcher Hohe die Anrechnung bzw. die Entlastung im
Deputat des Koordinators sein sollte.




Lesehilfe - Ziele und Vernetzungen

Die vorliegende Handreichung soll Schulleiterinnen und Schulleitern ermoglichen, die Arbeit
mit Tablets in ihren Schulen zu implementieren.

Auch wenn unsere Erfahrungen auf der Arbeit mit Tablets der Firma Apple - iPads - beruhen,
ist das Konzept in weiten Teilen auch flir die Einfiihrung von Tablets anderer Betriebssysteme
ubertragbar. Wir gehen bei unseren Erlauterungen aber von einheitlichen und schilereigenen
Geraten aus.

Ausgehend von Fragestellungen, die in den Prozessen mit den verschiedenen Akteuren
aufgetreten sind, stellen wir Losungsansatze vor, die zum grof3en Teil erprobt und zum
kleineren Teil in nachster Zeit an unserer Schule anvisiert sind.

Da |hre Planungsarbeit nicht linear ablaufen wird, haben wir uns entschieden, die
Informationen auf eine moglichst vernetzte Weise darzubieten, bei der Sie wahlen kénnen,
welche lhre bevorzugte Leserichtung ist.




Gemeinsam mit allen Akteuren

Die gemeinsame Arbeit an den Zielen der digitalen
Bildung ist unerlasslich, um die Bedurfnisse und

Bedenken aller Beteiligten berticksichtigen zu kénnen.

Hierflr muss mindestens ein Schuljahr Zeit fur die
Arbeit in den Gremien eingeplant werden.

AuBerdem muss im Vorfeld eine Beratung durch die
Schulaufsicht und der Schultrager stattgefunden
haben.

Gremien-
arbeit

Kollegium

Forder-
verein




Gremienarbeit

Fragen, die gemeinsam in den Gremien beantwortet und entschieden werden sollten:

- In welchem Alter sollte die Arbeit mit den iPads beginnen?
Je friher die Nutzung von iPads beginnt, umso mehr Unterstitzung werden die
Lerngruppen wahrscheinlich benétigen - vom Kollegium und vom Elternhaus.
Eltern sollte es ermdglicht werden, Einblicke in die digitale Arbeit ihrer Kinder zu
bekommen und auch die digitalen Anwendungen zu erlernen (vgl. Widerstande).

- Sollte das iPad durch die Eltern oder durch die Schule finanziert werden? (vgl.
Finanzierung)
Die Finanzierung durch die Eltern fihrt zur Frage, welche Konzepte zur Entlastung
einkommensschwacher Familien vorhanden sind.

- Welche Anderung der Handy- und Tabletnutzungsordnung ist in der Schulordnung
notig?




Kollegium

Kolleginnen und Kollegen sollten sich mit folgenden Fragen beschaftigen:
Lehrerkonferenz: Welche Teamsitzungen und Fachschaftstreffen mussen
implementiert werden, um fachliches Lernen digital zu fordern?

Lehrerkonferenz: Finanzierung der Gerate flir die Kolleginnen und Kollegen? Wer
verwaltet die Gerate? Welche Anrechnungen werden daftir verwendet? Welche
Fortbildungen sollen eingeplant werden?

Fachkonferenzen: Welche Anbindungschancen fir Digitalitat bieten die
Schulcurricula? Gibt es best practice Beispiele, die den Lehrkraften zur Verfigung
gestellt werden kénnten?




Forderverein

Der Forderverein muss frihzeitig beteiligt
werden:

Welche Unterstitzung durch den
Forderverein lasst die Vereinssatzung zu?

Welche Hilfen kann der Forderverein
einkommensschwachen Familien zur
Verfligung stellen?




Qualitatsstandards

Fachliche Kompetenzen fordern und Curricula prifen

Das Primat der Nutzung der Digitalitat sollte weiterhin in der Forderung der Fachkompetenzen in allen
Anforderungsbereichen sein. Es erweist sich als lohnenswert, wenn die Fachschaften priifen, wo das fachliche
Lernen durch Digitalitat einen Mehrwert erfahrt und dies bzw. den anvisierten digitalen Weg im Schulcurriculum
kennzeichnet. Fachschaften sollten mit der Zielsetzung fachlichen Arbeitens geeignete digitale Tools wahlen. Ein
facherverbindendes Mediencurriculum (Mediencurriculum des RMG) ermdéglicht hingegen die Gesamtsicht des
schulischen Konzepts tiber digitales Lernen in den Fachern.

Mikrofortbildungen der Lehrerinnen und Lehrer in der Schule sollten daher nicht losgeldst vom fachlichen Lernen
stattfiinden bzw. die fachliche Einbettung sicherstellen.

Den Mehrwert sicherstellen

Um Aufgaben in Bezug auf ihren Mehrwert zu bewerten, kann z.B. das SAMR-Modell angewandt
werden. Es zeigt in vier Stufen, inwiefern Digitalitat einen Mehrwert im Lernen bedeuetet:

Substitution: Das digitale Medium ersetzt das nicht-digitale Medium.

Augmentation: Das digitale Medium ersetzt das nicht-digitale Medium, bringt allerdings funktionale
Verbesserungen mit sich.

Modification: Das digitale Medium erlaubt eine Neuorientierung der Aufgabe.

Redefinition: Das digitale Medium erlaubt eine Neuorientierung der Aufgabe in eine Aufgabe, die ohne
das digitale Medium nicht moglich ware.

Es sollte das Ziel der Unterrichtsplanung sein, digitale Medien moéglichst oft so einzusetzen, dass
Aufgaben mit einem moglichst hohen Komplexitatsgrad entstehen.




System und Ausstattung

An unserer Schule werden 9,7%iPads in der Version 2018 eingesetzt, die die
Verwendung des Apple Pencils oder des Logitech Crayon ermoglichen. Neben
iPad mit Hdlle und Stift haben alle Schilerinnen und Schiler einen In-Ear-
Kopfhorer. Die Speicherkonfiguration kann von den Eltern frei gewahlt werden.
Nicht eingesetzt werden soll das iPad mini, da die Display-GroRe flir
Unterrichtszwecke vielfach zu klein ist. Gleiches gilt fiir das iPad Pro oder das
iPad Air, die auf Grund lhrer Display-GréRe auffallen und damit zu Neid unter]
den Mitschulerinnen und Mitschilern flihren konnten.

Alle iPad-Klassenrdume sowie die bendtigten Fachrdume besitzen eine
leistungsstarken Beamer, ein Soundsystem und ein Apple-TV mi
kleinstmoglicher Speicherausstattung, das es allen Kolleginnen und Kollege
sowie den Schilerinnen und Schilern ermdglicht, Gber Apple Airplay ih
Ergebnisse zu prasentieren. Letzteres muss dazu nicht in das schuleigene WLAN
aufgenommen werden, welches ansonsten aber eine Schliisselrolle bei dgl
Arbeit in unseren iPad-Klassen einnimmt. Arbeitsauftrage und -ergebnisgg
werden dariber unter Verwendung unseres Cloud-Systems ausgetausc
vielfach benétigen die von uns eingesetzten Apps eine WLAN-Anbindung. Ei
stabile, flichendeckende und leistungsstarke Verbindung ist damit unerlassli
Sie wird von unserem Dienstleister regio IT mbH, der auch unser Cloud-Sys
(ucloud4schools) hostet, bereitgestellt. Daneben ist ein effizientes Classra
Management von entscheidender Bedeutung (vgl. Classroom Management)

11.



Finanzierung

Die Hardware wird von den Eltern selbst finanziert. Ob die Software durch schulische Mittel
finanziert werden kann, muss mit dem Schultrager geklart werden. Dazu zahlen die Kosten fir das
MDM (20 € exkl. Mwst. pro Gerat und Lebensdauer, erworben tGiber die Firma Apfelwerk GmbH &
Co. KG), diverse Apps (in groBeren Mengen konnen Apps zum Teil tiber den Apple Schoolmanager
verglinstigt erworben werden) und die Schulbiicher. Die digitale Version letzterer erhalt man haufig
bei Einfliihrung des Buches als Print-Version verglinstigt oder sogar kostenfrei. Eine Ricksprache mit
dem jeweiligen Verlag ist notwendig. Es liegen noch nicht fur alle Schulbiicher digitale Versionen vor.
Ggf. muss die jeweilige Fachkonferenz sich hier rechtzeitig nach Alternativen umschauen.




Classroom-Managment

13.
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App "Classroom"

Funktionen der Classroom-App der Firma
Apple

- Offnen von Apps und Websites

- Einschranken auf eine einzige App

- Sperren des Bildschirms

- Gerate stumm schalten

- Anzeige aller Schiler-Bildschirme

- Betrachten des Bildschirms eines einzelnen
Schilers




Teambildung

- in der Schule:
kollegiale Hospitation, Einbindung von Eltern, Einbindung von Medienscouts,
Beteiligung des Fordervereins

- im Bezirk/ in der Stddteregion:
Kooperation mit benachbarten Schulen, Zentrum flr Lehrerausbildung, Universitat
Netzwerkangebote des Schultragers und der Schulaufsicht




Umgang mit Widerstanden

Der Umgang mit Widerstanden hat Vorrang!

Zunachst sollte geklart werden, ob die beobachteten
Widerstande tatsachlich mit dem Thema selbst zu tun
haben. Denn auch Faktoren wie Uberlastung der
Lehrkrafte, Verstandnisprobleme oder Widerstande
gegen andere Themen kdnnten sich als scheinbarer
Widerstand gegen Digitalisierung auBern.

Schulerinnen
und Schler

Kollegium

17.



Schilerinnen
und Schiler

- EinfUhrungstage flr die digitale Klasse zum
Schuljahresbeginn vorsehen

- Projekt- und Methodentage einplanen

- das Fur und Wider von digitaler Heftfliihrung abwagen

- Ordnerstrukturen anlegen und eintiben

- Erarbeitung von Klassenregeln zusammen mit Eltern

- Schulung von Medienscouts

- Veranstaltungen zu Cybermobbing (Kriminalpolizei)
planen

18.
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Umgang mit
Widerstanden im Kollegium

- iPads zur Ausleihe bereit stellen, um auf
niederschwellige Weise Kontakt zum Gerat herzustellen

- Raume gleich ausstatten, so dass Kolleginnen und
Kollegen die Nutzung der Gerate in Verbindung mit
Soundsystem und Beamer nur einmal erlernen miissen

- Fortbildungen ermdglichen und Ansprechpartner/innen
benennen (vgl. "Fortbildung")

- Fortbildungen zum Datenschutz planen

- Vertrauensvolle Haltung zu Lernprozessenim
Kollegium pflegen

20.



- EinfUhrungsveranstaltung fur Eltern konzipieren

- regelmagige Treffen der Eltern organisieren, an denen
eine Lehrkraft Gber die verwendeten digitalen
Anwendungen informiert

- Moglichkeiten der Hospitation von Eltern im Unterricht
einraumen

- Eltern in Lehrerteam-Treffen mit einbinden

- virtuelles Klassenzimmer fur Eltern erstellen

21,



Digitale Kompetenzen

Im Medienkompetenzrahmen NRW werden verbindliche Grundlagen fir die
Medienkonzeptentwicklung in der Schule in NRW Ubermittelt (Link:
schulministerium.nrw.de).. Diese Grundlagen werden zur sukzessiven
Uberarbeitung aller Lehrpldne fiir die Entwicklung eines schulinternen
Mediencurriculums (link RMG) genutzt. Die digitalen Kompetenzentwickungen
bei Schilerinnen und Schilern, die in der iPadklasse 5 zunachst wesentlich
erscheinen, sind im Folgenden kurz aufgelistet:

e Verantwortungsvoll mit der Hardware umgehen,

e Digitale Werkzeuge kennen und einsetzen,

e Informationen und Daten sicher speichern, wiederfinden, organisieren und
strukturiert aufbewahren

e Verantwortungsvoll mit personlichen und fremden Daten umgehen,

¢ Informationsrecherche mit geeigneten Suchstrategien durchfiihren,

e Regeln fur digitale Kommunikation kennen und einhalten,

e Medienprodukte adressatengerecht planen, gestalten und prasentieren,
Veroffentlichen und Teilen,

¢ Rechtliche Grundlagen vor allem des Bildrechts kennen und beachten

Stolpersteine

IIApp_
Curriculum"




Stolpersteine

In der Einflihrungsphase der 5. Klasse haben sich folgende
MaBnahmen bewahrt:

- Applepencils mit Namensschild versehen,

« iPads (in der Schultasche) zur Pause immer im Klassenraum
einschlieBen (auch wenn Unterricht in Fachrdumen
stattfand)

Apps kompetenzorientiert und passend zum Unterricht
einsetzen (zunachst auf wenige Anwendungen begrenzen)

- regelmaRige Hilfestellung und Ubungsméglichkeiten zum
Flhren einer einheitlichen Ordnerstruktur leisten

» konsequente Einforderung der Regeln zur digitalen
Kommunikation (Nicknamen missen identifizierbar sein, Air
Drop ausgeschaltet lassen)

- anschauliche Prasentationen anleiten ohne optische
Uberfrachtungen

- ergebnisorientierte Arbeit mit Apps ermoglichen

- technische Verzégerungen einplanen und flexibel damit
umgehen




Empfehlenswerte Apps

Im Folgenden werden wir facherunabhangig tabellarisch einige Apps vorstellen, die fur unsere Arbeit von zentraler Bedeutun
sind. Obwohl die Tabelle eigentlich selbsterklarend ist, hier noch einige Anmerkungen: die zweite Spalte zeigt, welche Kompet
der Medienbildung durch die Verwendung der App gestarkt wird, die vierte gibt jeweils einen Hinweis darauf, wie komplex dig
Einarbeitung unserer Meinung nach ist. Diese Einschatzung ist natiirlich subjektiv und variiert zudem stark je nach Lerngrupp
und Einsatz der App. Indie Liste aufgenommen wurden nur Apps, die unter iOS eingesetzt werden konnen. Viele Apps konnen
aber natlrlich auch unter anderen Betriebssystemen gewinnbringend verwendet werden. Die angegebenen Preise beziehen 4
den Kauf einer Einzellizenz im Mai 2019. Vielfach sinken die Preise beim Kauf von mehreren Lizenzen.

Name Kompetenzforderung Kurzbeschreibung Komplexitat Preis

Nearpod Zielgerichtetes Auswerten und Verarbeiten von Informationen aus verschiedenen Quellen Kollaboratives und
interaktives Prasentationstool mit vielfaltigen Moglichkeiten mittel kostenfrei; Account notwendig; je nach Nutzung fallen
Geblhren an

Popplet Zusammenhange visualisieren, I[deen sammeln und ordnen (Mindmap) Kollaboratives und interaktives Tool gering Be
Nutzung der kollaborativen Funktion entstehen Kosten; Account nétig

Padlet Feedback- und Evaluationsméglichkeiten im Plenum;

gemeinsame Argumentation und Organisation von Informationen Internet-Tafel in Pinnwandformat,

kollaborativ gering Kein Account notig, kostenfrei

Notability Erstellen von Notizen und pdf Vielfaltige Funktionen: hauptsachlich genutzt um Arbeitsblatter zu bearbeiten, pdf
erstellen mittel Kostenpflichtig, Schullizenz

Explain Everything Sicherung und Erarbeitung von Lerninhalten Erstellen von Lernvidéos und Prasentationen mittel
kostenpflichtig

Kahoot! Verarbeiten und Sichern von Lerninhalten Wissensabfragen in Quizform (auch durch Schiler zu erstellen) mittel
kostenlos




Fortbildungen

Das Kollegium wird in einem ausgewogenen Verhaltnis intern und extern
fortgebildet.

Interne Fortbildung:

- Nutzung von padagogischen Tagen

- Kollegiale Hospitationen

- Mikrofortbildungen anlasslich von Teamtreffen

- feste(r) Ansprechpartner(in) in Hardware-Fragen, Classroom-Mangagement und
digitalen Anwendungen

Externe Fortbildung

- Fortbildungen durch Schulaufsicht und Schultrager

- Fortbildungen durch Schulbuch-Verlage

- Fortbildungen durch BarCamps an Netzwerk-Schulen




Lernmonitoring

In der iPad-Klasse 5 werden bisher keine digitalen Tests oder Standardaufgaben durchgefiihrt, bei denen der
Lernprozess der Schiler und Schiilerinnen digital sichtbar wird. In Zukunft ware es wiinschenswert,
Moglichkeiten zu finden, bei denen Schiler und Schiilerinnen ihre Lernprozesse selbst reflektieren und konkrete
Handlungsschritte festlegen konnen.

Bewusst haben wir uns dazu entschieden, weiterhin auch analog in ublicher Form Lern- und
Leistungstiberprifungen durchzufiihren (Klassenarbeiten, Tests usw.).

Da es sich um noch junge Schiler und Schilerinnen handelt, die sich in der digitalen Welt erst zurechtfinden
sollen, benutzen wir zur Visualisierung von Lernprozessen z.B. die App ,Popplet”. Hier kénnen gemeinsam oder
einzeln Mindmaps erstellt werden. Der Lernprozess wird durch die gemeinsame Uberarbeitung und das Teilen
von solchen Lernprodukten erkennbar. Die Uberarbeitung der eigenen Produkte erfolgt durch Abgleich mit den
anderen Gruppen oder durch die Erstellung und Erweiterung einer gemeinsamen Mindmap.

Weiterhin verwenden wir die App ,Padlet’, um z.B. ein gemeinsames Feedback zu Unterrichtsinhalten oder
methoden zu erhalten. Hier schreiben die Schilerinnen und Schiiler auf einer Art digitalem Pinnbrett und
konnen so gemeinsam Prozesse bewerten und diskutieren.

In Bezug auf die Digitalisierung von Lernprozessen werden wir zunehmend die App , Explain everything” nutzen.
Es handelt sich hierbei um eine plattformubergreifende App, mit der auf einfache Weise Prasentationen erstellt
werden konnen. Hierbei werden die Lernenden durch das Erstellen von eigenen Erklarvideos, das Prasentieren
von Ergebnissen in Form von Bild- und Tonaufnahmen selbst zu Produzenten und stellen ihre eigenen Lernvideos
her, die dann auch langfristig flir den Unterricht nutzbar sind und evaluiert werden kénnen.

Insgesamt dienen die aufgefiihrten Methoden dazu, facheriibergreifend das strategische Wissen der Schiler und
Schiilerinnen zu starken und ihren eigenen Lernprozess zu reflektieren. Hierbei handelt es sich um langfristig
angelegte Kompetenzen, die in jedem Jahrgang durch verschiedene Unterrichtsvorhaben und zunehmend
komplexer ermoglicht werden sollen.
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Erfahrungen
aus der Praxis

Wichtige
Akteure

- Gestaltung
Wie kénnen digitale Moglichkeiten
der Lernprozessgestaltung

Widerstanda bestehende Unterrichtskonzepte und
und Bedenken . X
-formen (z. B. kompetenzorientiertes
Lernen, kooperatives Lernen,
projektorientiertes Lernen, innere
Differenzierung ) unterstitzen?

Erste
Schritte

Unsere Vision
und Ziele
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Unsere Vision

Das Lernen an der GESS wird insbesondere durch die Herausbildung derjenigen Kompetenzen gepragt, die die
notwendigen Voraussetzungen fiir ein erfolgreiches lebenslanges Lernen im 21. Jahrhundert legen: Die Fahigkeit
zum kritischen Denken, zur Zusammenarbeit, zur effektiven Kommunikation, Kreativitat und digitaler Mindigkeit.

Alle Fragen begreifen wir dabei wechselseitig als das Lehren und Lernen, Lehrkrafte und Lernende betreffend, um
die Herausforderungen als globale Blirgerinnen und Blirger in der Welt des 21. Jahrhunderts anzunehmen. Es geht
dabei um Wissen, Kompetenzen, Fahigkeiten, Expertisen und unterschiedliche Formen der Literalitat.




Ausprobieren, kollaborieren, vernetzen! Auf die Formeln gebracht lassen sich digitale
Lernarrangements an Schulen realisieren.

Aus Schulleitungsperspektive ist es entscheidend, Mitarbeiter/innen bzw. Lehrkraften
das Gefluhl zu vermitteln und in der alltaglichen Kommunikation zu transportieren,
dass sie willkommen sind damit, etwas in ihrem Unterricht auszuprobieren. Ebenfalls
ist der Hinweis darauf bedeutsam, auf Ergebnisse gespannt zu sein bzw. zu motivieren,
die Erfahrungen mit anderen Kolleg/innen zu teilen (z. B. in informellen oder
terminlich vereinbarten personlichen Gesprachen, auf Konferenzen etc.). Im Idealfall
sind dies jeweils eigene Ideen der Kolleg/innen; es kdnnen aber auch fremde Ideen
sein. In diesem Fall geben Sie den Lehrkraften die Moglichkeiten, ihren eigenen
Zugang zu finden bzw. das gegebene Problem auf eine eigene Weise zu |6sen.

Wenn wir also von digitalen Lernarrangements sprechen, sollten sich Lehrkrafte im
ersten Schritt Gedanken tiber die Umsetzung von Lernprojekten (z.B.
projektorientiertes Lernen) machen




Zuallererst muss Schulleitung aufmerksam sein auf Mitarbeiter/innen, die Ideen

artikulieren, welche relevant sind in Bezug auf die laufende Entwicklung einer &

Weiterhin sind Le gesonderter Rolle dafir Partner, um

Unterrichtsenty 8 ) zubahnen, zu unterstitzen und zu reflektieren.

SchlieBlich ist es entscheidend, sich mit Menschen zu umgeben, die dhnliche Ideen haben

bzw. Inte e an der Umsetzung dieser Ideen haben. Dies gilt sowohl fir Schulleitungen

als auch mit Mitarbeiter

Sind solche krea ven Netzwerke erst einmal entstanden, geht es darum,
ren Schulentwicklun 0 § It zu nutzen.

ns, im Plenum) sowie in Elterng
rungen angesprochen und reflektier
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- Neugestaltung von Unterrichtseinheiten auf Basis
von innovativen Bildungskonzepten (z. B.
projektorientiertes Lernen, teamorientiertes Lernen)
und mit Hilfe der gegebenen Infrastruktur an der
GESS:

o BYOD - Sekundarstufe, SuS bringen ihren eigenen
Laptop - Orientierungsstufe Klasse 6 & 7 (Offenes
Lernen - Projektorientierter Unterricht)

o Lehrer/innen besitzen ihre eigenen Gerate
(Auseinandersetzung mit dem Medium und
Moglichkeiten zum Experimentieren, Ausprobieren)

o EdTech Coaches: Beratung und Coaching der
Lehrkrafte

o Schulungen: MIE, Office 365, Teilnahme an
Konferenzen

o Digitale Lernumgebung GESS
- Konkret - digitale Lernarrangements: Beratung tiber
EdTech Coach / Selbstinitiative der Lehrkrafte

o Lehrkrafte haben selbstandig oder mit Hilfe der
EdTech Coaches innovative (und) digitale
Unterrichtseinheiten erstellt und durchgefiihrt
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Wir haben die Erfahrung gemacht, dass sich Vorbehalte
gegenliber bestimmten technischen Umgebungen dadurch
ausraumen lassen, dass regelmafig und ausreichend
Schulungen und Fortbildungstage angeboten, um sich
intensiv mit bestimmten Betriebssystemen und
Anwendungsprogrammen auseinanderzusetzen und
voneinander zu lernen, wenn es um deren Nutzung im Schul-
und Unterrichtsalltag geht.

Ebenfalls gibt es immer wieder Bedenken der Form ,Das
passt in meinem Fach/in meinem Jahrgang/zu meiner
Unterrichtsreihe nicht”. Hier liegt unserer Erfahrung nach
die Lésung darin, entweder mit den EdTech-Coaches oder
aber mit Fachkolleg/innen nach Ursachen und Alternativen
zu suchen.

SchlieBlich gibt es auch Bedenken der Form ,Ich bin kein
digital native/Ich kenne mich nicht so gut aus”. Hier kann die
einzige Maoglichkeit sein, Kolleg/innen ausreichend
Lerngelegenheiten bieten (z. B. auf Fortbildungstagen), um
ausreichend gemeinsame Lern- und
Erprobungsgelegenheiten zu finden. Gemeinsame
Wertschatzung entsteht dann dadurch, dass nicht jede/r
Kolleg/in auf gleiche Weise Expert/in flir etwas ist, sondern
Expertisen in einem Kollegium bekannt sind und gegenseitig
genutzt werden kénnen.
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